MODULO III. Modelos y escenarios para la integracion de OA

RELOAD
1 Introduccion

El proyecto Reusable eLearning Object Authoring & Delivery (RELOAD) tiene el propdsito
de desarrollar herramientas que faciliten el uso de las especificaciones de interoperabilidad
de las tecnologias educativas emergentes, como las propuestas por Advanced Distributed
Learning (ADL) y por Instructional Management Systems / Global Learning Consortium
(IMS/GLC).

RELOAD ha desarrollado varias herramientas, entre ellas los software Reload Editor y
Reload Scorm Player, ambas de codigo abierto y gratuitas.

Reload Editor es un editor de metadatos y empaquetador de contenidos. Con Reload
Editor puedes crear, importar, editar y exportar paquetes de contenido. Scorm Player nos
permite probar los contenidos empaquetados con Reload Editor. Scorm Player no es un
Learning Management System (LMS), sino un “player”, es decir un ambiente de ejecucion
que nos permite probar paquetes de contenido.

Moodle es un LMS, una aplicacién disefiada para ayudar a los educadores a crear y
administrar contenidos educativos reutilizables. Nos permite importar contenidos
empaquetados, como los creados con Reload.

En este médulo del diplomado veremos el proceso de creacién de un Paquete de
Contenidos IMS Content Package (en adelante, CP) y un Paquete de Contenidos ADL
SCORM (en adelante, SCORM CP) con Reload Editor. Posteriormente los probaremos con
Scorm Player. Finalmente, importaremos el paquete desde Moodle. No vamos a crear un
contenido educativo (un curso o unidad de una materia, etc.), sino vamos a partir de un
contenido ya creado con anterioridad y Unicamente lo empaquetaremos.

2 Organizar los archivos

Un paquete de contenidos es una forma de transferir un conjunto de recursos desde una
locacion a otra y de conservar su estructura y las relaciones entre los recursos. Cuando
creamos un paquete de contenidos estamos creando un espacio en el que todos nuestros
archivos se almacenaran, una carpeta base. Todos los archivos de nuestro paquete de
contenidos deben estar reunidos en la misma carpeta.

Para trabajar en este modulo, hemos preparado dos carpetas que contienen todos los
archivos necesarios para crear nuestros paquetes. La carpeta “miCP” contiene los
archivos para crear nuestro CP. La carpeta “miScormCP” contiene los archivos para crear
nuestro SCORM CP.

Ambas carpetas se encuentran comprimidas como un archivo zip llamado “carpetas.zip”.
Para descargarlas presiona AQUI.

Guarda el archivo y descomprimelo, de tal forma que las carpetas “miCP” y “miScormCP”
se almacenen en el escritorio de tu computadora.

3 Iniciar Reload Editor
Una vez que hayas copiado ambas carpetas en tu computadora, inicia Reload Editor, ya

sea dando doble clic en el acceso directo en el escritorio o desde la barra de inicio de
Windows (Inicio>Programas>Reload Tools).
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Relnad Editor
f@ Reload Tools
llf] SonicStage r _JIJ Uninstall Reload Editor
llf] SonicStage Mastering Studio r Qﬁ Reload SCORM Plaver
llﬂ 35H Secure Shell r _ii_l Uninstall Reload3CORMPlayver

4 El entorno de trabajo de Reload Editor

El entorno de trabajo de Reload consiste de tres areas principales: un panel de recursos
(izquierda), un panel de manifiesto (derecha), y un panel de atributos (abajo).

El panel de manifiesto es el area principal ya que representa la estructura de nuestro
paquete de contenidos, el cual contiene un Manifiesto, que a su vez contiene
Organizaciones y Recursos.

El panel de atributos incluye una tabla de Atributo-Valor y una seccidén de informacion
sensible al contacto, acerca del elemento actualmente seleccionado.

5 Empaquetamiento de contenidos IMSCP con Reload Editor
5.1 Crear Paquete de Contenidos
Por default, el editor inicia sin ningun archivo abierto. Para crear un nuevo CP:

En el menu Archivo ve a Nuevo y selecciona IMS Content Package.

"% Reload Editor

archivo  Editar  Herramientas  Wer  “entana  avuda
[ Mueyo ] Archivo de metadatas IMS
[ Abrir, ., ¢ IM3 Content Package
= > Paguets SCORM 1.2
B LD 15 Learning Design
9
L
Recientes ]
Saliv

Se abrird un cuadro de dialogo y te solicitara seleccionar una carpeta para crear el CP.
Selecciona la carpeta “miCP”, creada con anterioridad, y presiona select.
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L Seleccionar carpeta para el nuevo Paquete
Buscar en: |ﬂ£‘ Escritorio ﬂ g m E|
,D Mis docurmentos
% o MiPC
Documentos &) Mis sitios de red . -
A - 5I‘I‘IICP Wersidn CP: |IMS Content Packaaging 1.1 .Sﬂ
9 2 miScormiP Version MD: |IMS Metadats 1.2.2 |
Escritorio
Y,

.--/ Marmbre de archivo: |C:'|,Du:|cuments and Settir Seleck
Mis
documentaos Archivos de tipo: |-|-,:,st lo= archivos ﬂ Cancelar

Se abrira una nueva ventana con el nombre de la carpeta seleccionada como titulo. Aqui
puedes ver los tres paneles de Reload:

El panel de recursos, a la izquierda, muestra los archivos contenidos originalmente en la
carpeta “miCP” y cuatro nuevos archivos que en un momento explicaremos. El panel de
manifiesto, a la derecha, muestra el contenido de nuestro CP. El panel de atributos, abajo,
muestra la informacién relacionada con cada elemento.

"L Reload Editor ==}

archiva  Edikar  Hetramientas  Wer  VWentana  Awuda

D @B« a4 R X[+ % Bou P e @

%Daquete de contenido - miCP ﬂﬂﬂ
= archivos (@ X E Patfil: |CP Diefaulk Profile
3

% mP MIFEET-4F]?4665-D?BS-?F39—EC5C-1?653"-3D3PE2|
----- @ imscp_wlpl.sd  -— Orgenizations
fig| imsmnaniFast . xml - @ Paccuroas

J&| imsnd_vlpzp2.xsd Archivos manifiesto y esquemas
- ims_xml.xsd -
-|&] miérchivol.html
mnifrchivez . hkml
rmifirchivaZ, html
J mikecursol . jpg —
@ mikecursnZ, swt Atrbuta Walcr Manifest
"""" @ mikecursad.cas Baca The Manifest node of

dentfier  [MAWIFEST-... the Cantert Pac<age
Yersicn conkans all child

llomn co o el N T .

-

Al crear el CP, Reload Editor crea automaticamente 4 archivos: imsmanifest.xml,
imscp_v1p1.xsd, imsmd_v1p1.xsd, ims_xml.xsd. El primer archivo (imsmanifest.xml) es el
archivo manifiesto de nuestro CP, describe los contenidos del paquete y puede incluir una
descripcion opcional de la estructura del contenido. El nombre “‘imsmanifest.xml” es
obligatorio y el archivo debe aparecer en la raiz de cualquier CP valido. Los tres archivos
restantes son copias locales de los documentos XML de esquemas (con extension xsd,
XML Schema Document).

5.2 Anadir los recursos

Hasta el momento hemos creado un CP, pero éste aun se encuentra vacio. No tiene
organizaciones, items, ni recursos referenciados. Por default, Reload Editor siempre inicia
los CP vacios.
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Para afadir los recursos, solo es necesario seleccionarlos del panel de recursos y
arrastrarlos hacia el panel manifiesto, sobre la carpeta recursos. & Resources

5.3 Anadir una organizacion

Un CP consiste de una o mas organizaciones de contenido. Por defalult, el CP creado por
Reload no tiene organizaciones. Nuestro CP consistira de dos organizaciones.

Selecciona el icono Organizations en el panel manifiesto y da clic derecho sobre él. En el
menu contextual selecciona “Afadir Organization”.

. organizations

d
2

]
i

X
+
+

Afiadir Crganization

Selecciona la nueva organizacion y, en el panel de atributos, asignale el nombre “Principal”
en el cuadro blanco.

@ MAMNIFEST-4F1 74665-07ES-FFE9-ECSC-1 765534 305AE2
E|. Organizations
E{% Resaurces

-4 migrchival, html
4 misrchivoZ, html
@ misrchivod.htrl
¢ miRecursol,jpg
@ mikecursoZ, swf
[ 4 miRecursod, css

Nombre de la organizacion

-

IIF‘rincipaI Organization
—— Describes a particular
Atributo Walor hierarchical organization,

Identifier ORG-90A37A2, .,
Skructure hietarchical

Ahora crea una segunda organizacion y asignale el nombre “Secundaria”.

Cuando hay varias organizaciones en el mismo CP, una de éstas debe estar especificada
como la organizacion por default. Si ninguna organizacion esta especificada como default,
entonces la primera organizacién es asumida como la organizacion por default.

Para especificar una organizacion como default debes seleccionar el icono Organizations,
entonces, en el panel de atributos, en la opcién "Default Organization" debes elegir una de
las organizaciones de tu CP.
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akributo Walor
Default Organization | Principal -
‘none)
Principal
Secundaria

5.4 Anadir un Item

Finalmente, podemos anadir algun contenido a nuestro CP. Basicamente, creamos la
estructura de nuestro CP al anadir items a una organizacion. Para afadir un item:

Selecciona la organizacion Principal (creada en el paso anterior) en el panel manifiesto y
da clic derecho. En el menu contextual selecciona “Afadir ltem”.

Petfil: |CP Defaulk Praofile

@ MAMNIFEST-4F174665-07E3-7FES-ECSC-176534303AE2
E|. Organizations
. [} Principal
E{’él Resources

i 4 mitrchiv

- 4 mifrchiv

- 4 miarchiv

- 4 miRecur

- miRecur

- & miRecur

. Eliminar

€« X[ P

[1 Afiadic Ttem
Ariadir Metadata

Selecciona el nuevo Item y, en el panel de atributos, asignale el nombre “ltem 1” en el
cuadro blanco.

Perfil: | CP Default Profile

@ MANIFEST-4F174665-D7E3-7FES-ECSC-176534303AE2 -
E|. Organizations -
i =[] Principal
- |:| Item 1
== Resources

€ misrchivl, bl

- misrchivo2 html

4 midsrchivad, html

-4 miRecursol.jpg

-4 mikecurso?, swf 3

o [l miRenrand.as

Mombre del item

-

fitern 1] I iem
f
A — I & node that describes the
Abributa Valor shape of the organization.
Identifier |ITEM-343BC... |« 1t can reference a
Referenc. .. - Resource of sub-Manifest,

Repite el procedimiento y crea un segundo item y asignale el nombre “ltem 2.

Ahora selecciona la organizacion Secundaria y crea un item con el nombre “ltem 3”.
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Hasta el momento, debes tener dos organizaciones y tres items. La organizacion Principal
debe contener a Item 1 e Item 2, mientras que la organizacion Secundaria debe contener a
Item 3.

5.5 Referenciar elemento

Selecciona Item 1 y, en el panel de atributos, en la opcidon “Referenced element’
selecciona el archivo “miArchivo1.html”.

r@ Perfil: |CP Default Profile j

@ MANIFEST -4F 1 A46A5-07BE-PFBS-ECSC-176034303AE2
E|- Organizations
¢ B-[f] Frincipal
[ Hemi
o] Them 2
Ellﬁ Secundaria
ol Item3
=-E5 Resources
[ @ midrchivolhitml
-4 mifirchiva2, bt
w1 & midrchivad.hitml
- 4 miRecursol.jpg
- miRecursoz,swf
. @ miRkecursod.css

P

JTtem 1 ltem
attibuto Valor Aflﬁtide that Fles';::ribelst the shape
Identifier [TEM-343BCC,, |a ||| 2 S Brasmaaton. mcan
. e reference a Resaurce ar
[FeEtfEEmE= 2o = sub-Manifest, You can do this
I= visible I:I'IIDHE;I ﬂ Fram Fha Avare-daswn ke

mmigrchiwol bkl
rridirchiva2, kel
rnidirchivoS, bkl
miF.ecursol.jpg
iRy 502, 5wk
mik.eCur <03, Cos

Ahora selecciona Item 2 y referencialo con el archivo “miArchivo2.html”. Lo mismo con
Item 3, referencialo con “miArchivo3.html”.

5.6 Vista previa del CP

Una vez que has anadido tu contenido, estas listo para previsualizar el CP en un
navegador.

Ve al menu Ver y selecciona la opcion Vista Previa Paquete. Un navegador se abrira en tu
computadora.

Ver  Mentana  Avyuda

)
[1] vista previa Paguete

Venkana de estado

En el navegador, una pagina de dos frames (marcos) se cargara, el frame izquierdo
corresponde a la estructura del CP que has definido, el derecho el derecho muestra el
contenido de tu CP.
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Cuando hay varias organizaciones en un CP, la previsualizacion en el navegador mostrara
una lista de seleccion en el frame izquierdo, la cual incluira todas las organizaciones de
nuestro CP. Esta lista controla cual organizacion sera mostrada en cada momento.

Frrincpal 1w
Trinipal
Senmudaria

En el frame izquierdo aparece la organizacion seleccionada, con su titulo en negro vy el
contenido de esa organizacion se muestra en azul. Al dar clic en cualquier elemento se
cargara su contenido en el frame derecho.

EReload Content Previewer - Mozilla Firefox g@
Archivo  Editar  Wer It Marcadores  Herramientas  Ayuda
<;;| - |:L> - @ O @ L File:II',I'II'C:,I'DDcuments?-"oZEM Q @,
Item 1 [ 4= | prev | nExt
Prcpl S|
[[]] Principal
g
EN D hem 2
Esta e5 la pagina 1 de nuestro CP, contiene una imagen en formato
IPg COMme recurss.
Listo S

5.7 Exportar como CP

Antes de exportar tu CP debes guardarlo. Presiona el icono guardar en la barra de

herramientas.

Ahora que ya estd terminado nuestro CP, debemos exportarlo como un archivo
comprimido zip.

Presiona el icono Crear Paquete de contenido en la barra de herramientas o ve al
menu Archivo y selecciona la opcién Crear Paquete de contenido.
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Archivo  Editar  Herramientas  Wer  Mentana  Ayuda

[ Muewo »
= Abrir...

=

I suardar Chrl4-5

Guardar cama. ., Crrl+Mayisculas+35

E@ Crear Paguete de contenida, ..
[:I,] Guardar Paquete como viska previa. ..
Rercientes

Salir

En el cuadro de dialogo que aparece, crea una nueva carpeta llamada “CP_exportado” y
dentro de ésta guarda tu archivo con el nombre “miCPexportado.zip” (incluyendo la

extension .zip, pero sin las comillas).

L Guar dar como archive Zip
Guardar en: |J CP_exportado ﬂ ¥ e FHE

i

Documentos
recienkes

LJ

Ezeritatio

b

Mis
documentos

& — Normbre de archivo: |miCPexportado.zip Guardar
i o
-l ) o
Archivos de tipo: |Archivar ficheras {.zip, jar) = Cancelar

Ahora, tu CP ya esta exportado y listo para importarse por un LMS.

6 Empaquetamiento de contenidos ADL SCORM con Reload Editor
6.1 Crear Paquete SCORM

Para crear un nuevo SCORM CP:

En el menu Archivo ve a Nuevo y selecciona Paquete SCORM 1.2.

A Muewvo b Archiv de metadatos M5
L= Abrir... @ IM5 Conkent Package

= {22 Paquebe SCORM 1.2

IM5 Learning Desian

9

L

Redentes 4

Salir
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Se abrira un cuadro de dialogo y te solicitara seleccionar una carpeta para crear el
SCORM CP. Selecciona la carpeta “miScormCP”, creada con anterioridad, y presiona
select.

L Seleccionar carpeta para el nuevo Paquete
Buscar en: |,;*| Escritorio ﬂ Ao E
= riCP S
bwb Jom|
Zocamcnkas
recierkes
9 Wersiin C2: [[M3 Conterk Peckaging 1,12~ |
Escritaria Versitn MD: [TMS Metarlsta 1.5, =]
Miz
doaumentas Marnbre da arzhivo: |nian'l,Escrtorio'l,miScormCF' Sslac:
-— ) '
Archivos de tiao: i |
:‘.l:iiﬂ |T0dos los arciives j Cancelar

El panel de recursos, a la izquierda, muestra los archivos contenidos originalmente en la
carpeta “miScormCP” y cinco nuevos archivos que en un momento explicaremos. El panel
de manifiesto, a la derecha, muestra el contenido de nuestro SCORM CP. El panel de
atributos, abajo, muestra la informacion relacionada con cada elemento.

" Reload Editor mE x|

Lrchiva  Editar  Herramientas Jer YWentana fyida

D E| v = § 2R X |+ ¥+ | B oD wm [
\[2 SCORM Package - miscarmCP — | =] x|

’@ & i X : 32 Paguete de conEtmﬁiio|SCOF.M 1.2 Default Profils ﬂ
= MANIFEST-28252429-07B3-E74C-1 100-7IAF091 AD3AG
&l adlcp_roobvip2iesd  ———— . Qrganizations

& imscp_rootvlplp2 xsd =———r @ Resources

e insmanilesL, il - . Archivos manificsto y casguemas
il imsmnd_rookv1p2pl,xsd ==——

(=] ins_zrl xsd -

f] miScorn, html
@ miScorn,swk

Al |+
Atrib... ‘alor Manifest
Base The Manilest node
Ident.. [MAMIFEST-23... of the Carkent
Version F'alckage contains all
rhild alarmentz amAd

Al crear el SCORM CP, Reload Editor crea automaticamente 5 archivos: imsmanifest.xml,
adlcp_rootv1p2.xsd, imscp_rootv2p1p2.xsd, imsmd_rootv1p2p1.xsd, ims_xml.xsd. El
primer archivo (imsmanifest.xml) es el archivo manifiesto de nuestro SCORM CP, describe
los contenidos del paquete y puede incluir una descripcién opcional de la estructura del
contenido. EI nombre “imsmanifest.xml” es obligatorio y el archivo debe aparecer en la raiz
de cualquier Paquete SCORM valido. Los cuatro archivos restantes son copias locales de
los documentos XML de esquemas.
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6.2 Anadir los recursos

Para afiadir los recursos, solo es necesario seleccionarlos del panel de recursos y
arrastrarlos hacia el panel manifiesto, sobre la carpeta recursos. &l Resources

6.3 Tipos de recursos

Un SCORM CP puede manejar dos tipos de recursos: Sharable Content Object
(Contenidos Educativos Reutilizables. En adelante, SCO) y Asset (recurso).

SCO: Son los archivos que se comunican con el LMS por medio de SCORM. En nuestro
ejemplo, es una pagina web html programada con javascript.

Asset: Son los archivos complementarios que estan vinculados al SCO, pueden ser
archivos jpg, swf, css, etc. Los asset no pueden establecer comunicacion directa con el
LMS, deben hacerlo por medio del SCO. Por ejemplo: Un archivo swf (flash) debe
comunicarse con la pagina html que le contiene, para que ésta se comunique con el LMS.
En nuestro ejemplo, tenemos un solo asset, un archivo swf.

Para definir nuestro SCO debemos ir al panel de manifiesto, en la carpeta recursos y
seleccionar el archivo “miScorm.html”.

Ahora, debemos ir al panel de atributos y, en la opcion “SCORM Type”, elegir sco.

O Perfil: |SCORM 1.2 Default Prafie |

@ MAMIFEST-232524E9-07B3-E74C-1 10D-79AF021 AD 346
Organizations

E@ Resources

-4 miScarm,html

[ miScorm swF

-

Resource
Atributo valor & reference ko a resource,

Identifier [RES-CO71ZEC1-4...
Tvpe webcontent
Base
HREF rniScorm. bt
SCORM ... sco -
assek
B

Para definir nuestro asset debemos ir al panel de manifiesto, en la carpeta recursos y
seleccionar el archivo “miScorm.swf”.

Ahora, debemos ir al panel de atributos y, en la opcion “SCORM Type”, elegir asset.
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Perfil: |SCORM 1.2 Default Profile ﬂ

@ MANIFEST-282524E9-07E3-E74C-1100-73AF091 ADSAL
o[l Crganizations

-] Resources

[ 4 miScarm, hkml

-4 miScarm.swh

L Resource
Atributo Valor & reference ko a resource,
Identifier [RES-EGCAABRE-...
Type wehcontent
Base
HREF miScorm. swf
SCORM ... [asset| -
asset
SCO

6.4 Anhadir una organizacion
Selecciona el icono Organizations en el panel manifiesto y da clic derecho sobre él.
En el menu contextual selecciona “Afadir Organization”.

. Organizations

&
2

X
+
+

m
[

afadic Crganization

Selecciona la nueva organizacion y, en el panel de atributos, asignale el nombre “Principal”
en el cuadro blanco.

Perfil: [SCORM 1.2 Default Prafie ¥ |

@ MANIFEST-282524E9-0783-E74C-1100-79AF091 ADSAG
EI- Organizations
Bl Resources

(-4 miscorm,html

[ miScorm, swf

Nombre de la organizacion

A

|Eri2cipal | Organization
Abribato Valor This element describes a

Idertifier |ORG-37533470-... e oornanization.

- - Different views or
Struckure  |hierarchical organizational paths

through the content can be
described using multiple
instances of the
Crganization element.,
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6.5 Anadir un Item

Selecciona la organizacioén Principal (creada en el paso anterior) en el panel manifiesto y
da clic derecho. En el menu contextual selecciona “Afadir ltem”.

Perfil: |SCORM 1.2 Default Profile ~ |

@ MANIFEST-2582524E9-0753-E74C-1100-/34F091 AD3AG
E|. Organizations
. L[ Principal
EI@ Resources

- @ miscarm
- @ miScarm

> Eliminar
+ ——
Principal + on
Atributo [0 Afiadir Item describes a

e - ganization,
Identifier |[ORG-37 Afiadic Metadata RIS T
Structure  |hierarck

T organizational paths
through the content can be
described using multiple
inskances of the
Crganization element,

Selecciona el nuevo Item vy, en el panel de atributos, asignale el nombre “ltem 1” en el
cuadro blanco.

E Perfil: [SCORM 1.2 Defaul Profile |

MANIFEST-252524E9-0763-E74C-110D-73AF091 AD3AG
E|. Crganizations
: =[] Principal
“ee[] Them 1
EH_E‘—I Resources

""‘ miScormn. hikrl )
-4 miscorm.swf MOMbDre del item

-

fitem 1] || ttem
Atributo valor .C\hnude ';h?-,t descril:!es Ifhe
Identifier [ITEM-1BCC7BCH-...| | S12pe of the organization.
; It can reference a
R ETEN. . Resource or sub-Manifest,
Is Wisible  |true You can do this From the
Paramet... drop-down box,

6.6 Referenciar elemento

Selecciona Item 1y, en el panel de atributos, selecciona la opcién “Referenced element” y
elige el archivo “miScorm.html”. Es importante que recuerdes que los asset no pueden
establecer comunicacion directa con un LMS, por eso debes referenciar el archivo que
hayas definido como SCO.
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Perfil: |SCORM 1.2 Default Profile ﬂ
MAMIFEST-252524E9-0763-E74C-1100-724F091 AD3AG

=l . Organizations

' ElID Principal
“e[] Ttem 1
Elrél Resources
----0 mniScormn. bkl
-4 miScarm, swf

- T

Item 1 ftem

Akributa Vel .C\hnode Eh.?-lt descril:!es I_:he
Identifier TTEM-1BCE... shape af the organization. It

; Tai can reference a Resource o
Re |.ar_ence glement = sub-Manifest. You can do this
Is Visible [none:) from the drop-down boz,
Paranneters miScorm. html
miScorm. swk

6.7 Vista previa del SCORM CP

Una vez que has afadido tu contenido, estas listo para previsualizar el SCORM CP en un
navegador.

Ve al menu Ver y selecciona la opcion Vista Previa Paquete. Un navegador se abrira en tu
computadora.

Ver  Mentana  Avyuda

L]
II] Viska previa Paguete

Ventana de estada

En el navegador, una pagina de dos frames (marcos) se cargara, el frame izquierdo
corresponde a la estructura del SCORM CP que has definido, el derecho muestra el
contenido de tu SCORM CP.

[ & Reload Content Praviewar - Mozilla Firefex EE |
grchve  bdicer wer  r o Martadares  Haramientas  Avada
@ - L: @ p"'_‘; (%] @ (] ilestfic: Dacumertszandvzdset ngsfdaniand [v| @ 1 |Gl
item 1 O 4= | prev | next
L2 prcipa
SCORM API Communication
Demonstratar
This Flash MX movie cemonstrates communication between a
Flash-based sharabla content object (SCO) and a learning
managemznt systam (LMS) us ng the SCORM apglication
program interface (AFI).
Developed by the Academiz ADL Co-Lab
( "y
) / m
Academic ABI Co-Lab
Vit &
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MODULO III. Modelos y escenarios para la integracion de OA

6.8 Exportar como SCORM CP

Antes de exportar tu SCORM CP debes guardarlo. Presiona el icono guardar en la barra

de herramientas.

Presiona el icono Crear Paquete de contenido en la barra de herramientas ove al

menu Archivo y selecciona la opcién Crear Paquete de contenido.

archive Editar Herramientas Yer Wentana Avuda

[ Muevo

= Abrir...

_."' Imporkar recursos, .,

IH suardar Chrl+5

Guardar coma. .. Chrl+Mavdsculas+5

CD Crear Paquete de contenida. .

E] Guardar Paquete como viska previa, ..

Recientes

Salir

En el cuadro de dialogo que aparece, selecciona la misma carpeta en la que exportaste tu
CP llamada “CP_exportado”, y dentro de ésta guarda tu archivo con el nombre
“miSCORMexportado.zip” (incluyendo la extensién .zip, pero sin las comillas).

i

=9

L% Guardar como archivo Zip

X

Guardar en: I@ CP_exportado

| 2pEE

—
g miCPezpart ado,zip

Mombre de archivo: ImiSCORMexpDrtadD.zip|

Archivos de tipo: I.ﬁ.rchivar ficheros {.zip, jar) LI

Guardar |
Canicelar |

Ahora, tu SCORM CP ya esta exportado y lista para importarse por un LMS.
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